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3D MODELOVANIE BUDOV NA PODKLADE DAT
LETECKEHO LASEROVEHO SKENOVANIA

3D MODELING OF BUILDINGS BASED ON DATA
OF AERIAL LASER SCANNING
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Abstrakt

Na ur€enie podrobnosti trojrozmernych (3D) objektov sa pouziva koncept urovne detailu
(angl. Level of Detail — LoD), ktory hovori o detailoch urcitych modelovacich prvkov,
ktoré su tvorené v urditych stupfioch. Uroven detailu v 3D modeli charakterizujeme ako
mnozstvo zachytenych detailov z hladiska atributov aj geometrie, ktory ukazuje, ako
dokladne bol priestor modelovany. Koncept LoD je pouzivany pri 3D modelovani miest
na opis naroCnosti a komplexnej Struktury reprezentacie geografického objektu
v realnom svete (vratane budov). Open Geospatial Consortium (OGC) definuje Standard
piatich urovni LoD pre CityGML 2.0 na vSeobecné rozliSenie stupriov 3D dat, kde
s kazdou urovriou sa zvySuje geometricky detail a sémanticka zloZitost. V su€asnosti sa
realizovalo rozSirenie zakladnych urovni LoD, ktoré definuje Styri LoD v kazdej skupine
LoD s minimalnymi poziadavkami.

Objekty budov zo Zakladnej bazy udajov pre geograficky informacny systém (ZBGIS) su
na zaklade metdédy vyhodnotenia a ich atributov kartograficky interpretované vo forme
dvojrozmernych (2D) objektov v zakladnych mapach Statheho mapového diela alebo
vo forme 3D objektov na urovni detailu LoD 1, ktoré su vizualizované a dostupné
prostrednictvom webovej aplikacie MAPKA (do 13. 6. 2024 Mapovy klient ZBGIS).
V sucasnosti dostupné data z projektu leteckého laserového skenovania (LLS) uzemia
Slovenskej republiky, ktoré poskytuje Urad geodézie kartografie a katastra Slovenske;
republiky (UGKK SR), v tak vysokom rozliSeni, otvaraju cestu k podrobnejsiemu
modelovaniu 3D budov.

Ciefom tohto prispevku je popisat jednotlivé fazy modelovania 3D budov ZBGIS
na urovni detailu LoD 2 s vyuzitim mracna bodov z LLS na uzemi obce Kalinovo.
Uroveri LoD 2 definuje vy$8iu drover detailu pre 3D budovy vratane podrobnych
geometrickych informacii o strechach budov. Zamerali sme sa na moznosti
automatizacie procesov modelovania 3D budov. Tvorbu 3D budov sme realizovali
v softvéroch ArcGIS Pro a CityEngine.

Tato praca bola podporena Agenturou na podporu vyskumu a vyvoja na zaklade
Zmluvy ¢. APVV-22-0151.
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